
 

COMMENT REMPLIR UNE FEUILLE 
DE MATCH 

AVANT LE DEBUT DE LA RENCONTRE : 

 Vérifier qu’il s’agisse bien de la bonne feuille de match (adversaire, jour, heure…) 

 Remplir le numéro de maillot en adéquation avec le joueur qui le porte, licences, 

noms et prénoms. 

 Entourer le numéro du joueur capitaine 

 Remplir le numéro, noms, prénoms et fonction des éducateurs, Animateurs et 

Dirigeants dans la case à droite. Mettre au moins 2 dirigeants sous peine d’amande 

 Définir un arbitre Bénévole (Obligatoirement en possession d’une licence 

Dirigeant ou inscrire son numéro de carte d’identité, noms, prénoms et localité) pensez 

que nous sommes dans l’obligation d’arbitrer à l’extérieur. Si besoins, définir 2 arbitres 

assistants (1 par équipe) qui ne signaleront que les touches, indiquer également noms, 

prénoms, licence Dirigeant ou son numéro de carte d’identité et la localité puis cocher la 

case bénévole. 

 Lorsque les 2 équipes ont rempli la feuille de Match effectuer le contrôle de 

licence qui est obligatoire aucun recours (poser une réserve) ne pourra être effectué si 

celui-ci n’a pas été fait. 

 Une fois le contrôle de licence effectué remplir la case nom, prénom du capitaine 

ou du dirigeant. Il faut que ce soit un éducateur ou un dirigeant qui mettent son nom et 

prénom, signe si les joueurs ne sont pas Majeurs . 

 Si besoins de poser une réserve dans l’emplacement « Réserve avant match » 

sinon inscrire RAS. Puis faire signer les 2 éducateurs ou dirigeants avant le début du 

Match ainsi que l’arbitre de la rencontre. 

  A LA FIN DE LA RENCONTRE : 

 L’arbitre doit inscrire le score en toute lettres ainsi qu’en chiffres. 
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 La case tirs au but ne sert qu’en cas de match de coupe si la rencontre doit se 

terminer par des tirs au but. 

 L’arbitre, éducateur ou dirigeants doivent signer la feuille de match. 

 Si besoins de poser une réserve dans l’emplacement « Réserve après match » 

sinon inscrire RAS. Puis faire signer les 2 éducateurs ou dirigeants ainsi que l’arbitre de 

la rencontre. 

 Même punition Si besoins de poser une réserve dans l’emplacement « Réserve 

Technique » sinon inscrire RAS. Puis faire signer les 2 éducateurs ou dirigeants ainsi 

que l’arbitre de la rencontre. 

 

 Si un joueur se blesse, mettre une croix dans la case correspondante et indiquer 

l’endroit de la blessure et informer votre responsable de Catégorie. 

 Pour les catégories du foot Animation (U6 à U13) les feuilles de Match reste à 

domicile malgré la victoire de l’équipe extérieure. Veuillez prendre en photo la feuille et 

l’envoyer à votre responsable de catégorie. 
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